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การพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ เรื่องวิวัฒนาการของสื่อภาพยนตร์ 

วิชา หลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์ 
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the evolution of movie in the subject of the Principle of Film and Television

ชัยวัฒน์ ยะปัญญา 

สาขาวิชาสื่อดิจิทัล คณะศิลปศาสตร์ วิทยาลัยเทคโนโลยีสยาม

บทคัดย่อ

 วัตถุประสงค์ของการวิจัยนี้คือ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ เรื่องวิวัฒนาการ

ของส่ือภาพยนตร์ วิชาการหลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์ 2) เพื่อวัดประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์ 

แบบปฏิสัมพันธ์ เรื่องวิวัฒนาการของส่ือภาพยนตร์ วิชาหลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์มีประสิทธิภาพ 

อยู่ในเกณฑ์ 80/80 3) เพื่อวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้บทเรียน

ออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ เรื่องวิวัฒนาการของสื่อภาพยนตร์ วิชาหลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์

 เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการวจัิย คอืบทเรยีนออนไลน์แบบปฏสัิมพนัธ์ท่ีพฒันาแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 

กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่นักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปีท่ี 3 สาขาวิชาส่ือดิจิทัล คณะศิลปศาสตร์ วิทยาลัย

เทคโนโลยีสยาม ตัวอย่างรวม 20 คน โดยคัดเลือกจากกลุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจง  

 ผลการวิจัยพบว่าบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์เรื่องวิวัฒนาการของส่ือภาพยนตร์ วิชา 

หลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์ มีประสิทธิภาพ 80.33/82.20 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่กำาหนดไว้ ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ที่พัฒนาขึ้นสูงกว่าก่อนเรียน 

อย่างมีนัยสำาคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งสามารถสรุปได้ว่าบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ท่ีพัฒนาขึ้น 

สามารถนำาไปใช้งานในการเรียนการสอนได้

คำาสำาคัญ : บทเรียนออนไลน์ / ปฏิสัมพันธ์ / วิวัฒนาการของสื่อภาพยนตร์

Abstract

 The objectives of this research were 1) to develop an e-Learning interaction lesson on the  

evolution of movie in the subject of The Principle of Film and Television 2) to measure the effectiveness 

of e-Learning interaction lesson on the evolution of movie in the subject of The Principle of Film and 

Television within criterion level 80/80 3) to assess the learner both before and after learning through 

e-Learning interaction lessons. The tools used in this research were the questions inside the e-Learning 

interaction lesson. 

 The samples were total of 20 students from 3rd year undergraduate students’ whose major in 

Digital Media studying in Faculty of Liberal Arts at Siam Technology. The results were showed that 
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e-Learning interaction lesson on the evolution of movie in the subject of The Principle of Film and  

Television is 80.33/82.20 which is above the satisfactory level of 80/80. The effectiveness of students 

after learning through e-Learning interaction lesson was significance 0.5 higher than previous level. In 

conclusion the development of e-Learning interaction lesson can be used to help in teaching the subject 

of The Principle of Film and Television.

Keywords: e-Learning lesson / interaction / Evolution of Movie

บทนำา

 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 (ฉบับปรับปรุง 2545) หมวดที่ 4 มาตราที่ 22 ว่าด้วย

การศึกษาต้องยดึหลกัผูเ้รยีนรูแ้ละพฒันาตนเองได้และใหถ้อืวา่ผูเ้รยีนมีความสำาคญัทีส่ดุ กระบวนการจดัการ

ศึกษาต้องส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนสามารถพฒันาตนเองตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพและหมวดท่ี 9 วา่ด้วย

เทคโนโลยีทางการศึกษา รัฐจะต้องส่งเสริมและสนับสนุนสื่อเพ่ือการศึกษาโดยเร่งรัดพัฒนาให้โรงเรียนทุก

ระดับจัดการศึกษา การส่งเสริมให้ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์เป็นสื่อที่ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความสนใจมาก

ขึ้นโดยเฉพาะอย่างยิ่งคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียจะสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ทำาใหผู้เ้รยีนไดร้บัรูข้อ้มูลต่าง ๆ  ได้อยา่งรวดเรว็โดยเฉพาะรปูแบบการนำาเสนอท่ีแปลกใหม่กวา่ โดยรวมการ

ทำางานของภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว วดีีทศันท่ี์ใช้รว่มกบัระบบคอมพวิเตอรท์ำาใหบ้ทเรยีนคอมพวิเตอรมี์ชวีติ

ชีวาขึ้นตามความต้องการ 

 การศึกษาเป็นส่ิงที่สำาคัญในการพัฒนาประเทศ ดังนั้นการพัฒนาการศึกษาในปัจจุบันได้มีการ

คิดค้นนำาเอาเทคโนโลยีและวิธีการสมัยใหม่ ตลอดจนเครื่องมือและวัสดุอุปกรณ์ท่ีทันสมัยเข้ามาใช้ในการ

พัฒนาการเรียนการสอนและการถ่ายทอดความรู้ให้กับผู้เรียนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ทำาให้รูปแบบ

และวิธีการเรยีนการสอนเปลีย่นแปลงไป จากอดีตท่ีผูส้อนมีหนา้ทีห่ลกัคอืการบรรยายใหค้วามรูโ้ดยตรงแก่

ผู้เรียนและผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ด้วยตนเองโดยใช้สิ่งต่าง ๆ เป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู้ ซึ่งขึ้น

อยู่กับระดับสติปัญญา ความถนัด ความสามารถ และความสะดวกของแต่ละบุคคล ทำาให้ผู้เรียนเกิดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้เพิ่มมากขึ้น

 ทั้งนี้ เพื่อให้การจัดการศึกษาของสาขาวิชาสื่อดิจิทัล คณะศิลปศาสตร์ วิทยาลัยเทคโนโลยีสยาม 

เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ และเพื่อเป็นการส่งเสริมให้การศึกษามีความ

อิสระในการศึกษาค้นคว้าจากผู้เรียนและผู้สนใจทั่วไป ผู้วิจัยเล็งเห็นถึงประโยชน์จากการนำาคุณสมบัติของ

คอมพิวเตอร์ที่พิเศษจากส่ืออื่น ๆ คือการมีปฏิสัมพันธ์ (Interactive) ระหว่างผู้เรียนกับคอมพิวเตอร์ซึ่งจะ

เกิดขึ้นในขณะที่ผู้เรียนทำาการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ ผู้เรียนจะมีการตอบสนองหรือโต้ตอบตลอดเวลา 

ทำาให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนได้อย่างเต็มที่ (Active Participation) และการเรียนกับบทเรียน

คอมพิวเตอร์นั้นเป็นไปไม่ได้ท่ีผู้เรียนจะไม่มีการตอบสนองกับบทเรียนเลย ดังนั้นถ้าหากบทเรียนใดมีการ

ออกแบบบทเรยีนกอ่ใหเ้กดิการมีปฏสิมัพนัธ์ท่ีสงูกบัผูเ้รยีนบทเรยีนนัน้จะเปน็บทเรยีนทีส่นองตอบต่อระดับ

การเรียนรู้ของผู้เรียนที่สูงข้ึนตามไปด้วย กล่าวอีกนัยหนึ่งก็คือ ถ้าผู้เรียนยิ่งมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน

คอมพิวเตอร์สูงมากเท่าไหร่ย่ิงส่งผลให้การเรียนรู้ของผู้เรียนสูงข้ึนมากเท่าน้ัน และบทเรียนออนไลน์ยังใช้
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ในการทบทวน การทำาแบบฝึกหัดและการวัดผลการเรียนมีการโต้ตอบกันระหว่าง ผู้เรียนกับคอมพิวเตอร์ 

ซ่ึงเป็นการเรยีนแบบปฏสิมัพนัธ์มีการใหข้้อมลูใหข้อ้มูลยอ้นกลบัแกผู่เ้รยีนได้ทนัที ซึง่ชว่ยใหน้กัเรยีนคงไว้

ซ่ึงพฤติกรรมเรยีนได้นานลดระยะเวลาท่ีใชใ้นการเรยีนลดค่าใชจ้า่ยในการเรยีน สามารถจำาลองสภาพการณ์

ของเนื้อหาวิชา ได้รับประสบการณ์ตรงก่อนลงมือปฏิบัติ สามารถทบทวนข้ันตอนและกระบวนการเป็น

อย่างดี ผู้เรียนสามารถเรียนหรือฝึกซ้ำาได้ นอกจากนี้บทเรียน คอมพิวเตอร์ทำาให้เกิดความคงทนในการเรียน

เรียนรู้ จากคุณสมบัติเฉพาะของการเรียนการสอนคือสร้างความสนใจได้สูง การส่ือความหมายชัดเจน

เนื่องจากเป็นการผสมผสานส่ือหลาย ๆ ประเภทที่หลากหลายเข้าด้วยกันช่วยสร้างบรรยากาศในการเรียน

ได้ดี ชวนให้คิดตามตลอดบทเรียน ส่งผลให้การเรียนรู้ของผู้เรียนประสบความสำาเร็จสูงเนื่องจากการได้มี

โอกาสปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนทำาให้เกิดการคงทนทางการเรียน ในการจดจำาเนื้อหาได้ดีกว่าสื่อชนิดอื่น ๆ 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ออนไลน์ จึงเป็นเทคโนโลยีทางการศึกษา ที่สามารถพัฒนาขึ้นให้มีความเหมาะสมกับ

การใช้เพื่อการเรียนและเกิดประสิทธิภาพทางการเรียนสูงสุด

 จากเหตุผลทั้งหมดที่ได้กล่าวมาทั้งจากการศึกษาค้นคว้า ตำารา งานวิจัย และรวบรวมจาก สื่อต่าง 

ๆ ผูว้จิยั จงึสนใจทีจ่ะศึกษาการพฒันาบทเรยีนออนไลนแ์บบปฏสัิมพนัธ์ เรือ่งววิฒันาการของส่ือภาพยนตร์ 

วชิาการหลกัการภาพยนตรแ์ละโทรทศัน์ เพือ่ให้เกดิประโยชน์แกน่กัศึกษาในหลักสูตรนเิทศศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาส่ือดิจิทัล ได้มีโอกาสศึกษาเรียนรู้และทบทวนบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ที่จัดทำาข้ึน เพื่อ

นำาเสนอเนื้อหาการเรียนการสอน รายวิชาการหลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์ อย่างถูกต้องครบถ้วนตาม

กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (Thai Qualifications Framework for Higher Education, 

TQF:HEd ) 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

 1. เพือ่พฒันาบทเรยีนออนไลนแ์บบปฏสิมัพนัธ์ เรือ่งววิฒันาการของสือ่ภาพยนตร ์วชิาการหลกั

การภาพยนตร์และโทรทัศน์

 2. เพือ่วดัประสิทธิภาพบทเรยีนออนไลนแ์บบปฏสัิมพนัธ์ เรือ่งววิฒันาการของส่ือภาพยนตร ์วชิา 

การหลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์มีประสิทธิภาพอยู่ในเกณฑ์ 80 / 80

 3. เพือ่วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของผูเ้รยีนกอ่นเรยีนและหลงัเรยีนโดยใชบ้ทเรยีนออนไลนแ์บบ

ปฏิสัมพันธ์ เรื่องวิวัฒนาการของสื่อภาพยนตร์ วิชาการหลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์

ขอบเขตการวิจัย 

 1. ขอบเขตประชากร 

  ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ

  1.1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ ประชากรของกลุ่มผู้เชี่ยวชาญคือ คณาจารย์และผู้ทรงคุณวุฒิด้าน 

การเรียนการสอนที่มีประสบการณ์การสอน โดยคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงแบ่งเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละ 

5 ท่าน คือ

   กลุ่มที่ 1 ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา

   กลุ่มที่ 2 ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิค
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  1.2 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย เป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาหลักการ

ภาพยนตร์และโทรทัศน์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา2556 สาขาวิชาส่ือดิจิทัล คณะศิลปศาสตร์ วิทยาลัย

เทคโนโลยีสยาม คัดเลือกด้วยวิธีเฉพาะเจาะจง (Purpose Sample) จำานวน 1 ห้องเรียนมีจำานวน 20 คน

 2. ขอบเขตตัวแปร

  2.1 ตัวแปรอิสระ (Independent Variable) คือบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ เรื่อง

วิวัฒนาการของสื่อภาพยนตร์ วิชาการหลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์

  2.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variable) ได้แก่

   2.2.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ เรื่องวิวัฒนาการของส่ือ

ภาพยนตร์ วิชาการหลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์

   2.2.2 คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่างท่ีเรียนบทเรียนออนไลน์แบบ

ปฏิสัมพันธ์ เรื่องวิวัฒนาการของสื่อภาพยนตร์ วิชาการหลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์

 3. ขอบเขตเวลา

  การวิจัยครั้งนี้ทำาการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556

การทบทวนวรรณกรรม 

 1. บทเรียนออนไลน์ 

  การสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หมายถึงรูปแบบการเรียนการสอนที่ทำางานบนเครือข่าย

อนิเทอรเ์นต็ โดยผูเ้รยีนเรยีนจากฐานข้อมลูความรู ้และสามารถรบัส่งขอ้มูลการศึกษาอเิลก็ทรอนิกส์ (Elec-

tronic Education Data) ได้อย่างไม่จำากัดเวลาและสถานท่ีภายใต้ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ลักษณะของ 

Web-Based Instruction เปน็แบบหอ้งเรยีนเสมือนจรงิ (Virtual Classroom) โดยการใชเ้ครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต

เป็นอย่างดีเพื่อการเรียนการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีรูปแบบของการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

กิดานันท์ มลิทอง (2540) กล่าวว่า การสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสามารถใช้ได้กับการสอนทุกวิชา โดย

อาจเป็นการใช้เว็บเพื่อการสอนวิชานั้นทั้งหมด หรือใช้เพื่อประกอบเนื้อหาวิชาได้

สามารถแบ่งการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ 3 รูปแบบดังนี้

  1.1 วชิาเอกเทศ (Stand – Alone Course or Web–based Course) เปน็วชิาทีเ่นือ้หาและทรพัยากร

ทั้งหมด มีการนำาเสนอบนเว็บรวมถึงการส่ือสารกันเกือบท้ังหมดระหว่างผู้สอนและผู้เรียนจะผ่านทาง

คอมพิวเตอร์ การใช้รูปแบบน้ีสามารถใช้ได้กับวิชาท่ีผู้เรียนเรียนอยู่ในสถาบันการศึกษาและส่วนมากแล้ว

จะใช้ในการศึกษาทางไกลโดยผู้เรียนจะลงทะเบียนเรียนและมีการโต้ตอบกับผู้สอนและเพื่อนร่วมช้ันเรียน

คนอื่น ๆ ผ่านทางการสื่อสารบนอินเทอร์เน็ต ด้วยวิธีการนี้จะทำาให้ผู้เรียนในทุกส่วนของโลกสามารถเรียน

ร่วมกันได้โดยไม่มีขีดจำากัดในเรื่องของสถานที่และเวลา

  1.2 วชิาใชเ้วบ็เสรมิ (Web Supported Course) เป็นการท่ีผูส้อนและผูเ้รยีนจะพบกนั ในสถาบนั

การศกึษาแต่ทรัพยากรหลาย ๆ  อย่าง เช่นการอ่านเนือ้หาที่เกี่ยวข้องกับบทเรียนและข้อมลูเสริม จะอ่านจาก

เว็บไซต์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องโดยการที่ผู้สอนกำาหนดมาให้หรือผู้เรียนหาเพิ่มเติม

  1.3 ทรัพยากรการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Web Pedagogical Resources) เป็นการนำา

เวบ็ไซต์ต่าง ๆ  ทีมี่ข้อมลูเกีย่วข้องกบัเนือ้หาวชิามาใชเ้ป็นส่วนหนึง่ของวชิาน้ันหรอืใชเ้ป็นกจิกรรม การเรยีน
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ของวิชา ทรพัยากรเหลา่น้ีจะหลากหลายรปูแบบ เชน่ข้อความ ภาพกราฟฟกิภาพเคลือ่นไหว เสียง การติดต่อ

ระหว่างผู้เรียนกับเว็บไซต์

 2. ปฏิสัมพันธ์ในการสอน

  การสอนแบบปฏิสัมพันธ์ (Interactive Instruction) เป็นการสอนโดยใช้การสื่อสารแบบ 

สองทาง (Two-way Communication) ท่ีมีการโต้ตอบจากผู้สอนหรือสื่อไปยังผู้เรียนและจากผู้เรียนไปยังผู้

สอนหรือสื่อในชั้นเรียนทั่วไปนั้น ผู้เรียนสามารถมีปฏิสัมพันธ์กับผู้สอนได้โดยการซักถามหรือตอบคำาถาม

ของผูส้อน สว่นปฏิสัมพนัธ์กบัส่ือนัน้เกดิข้ึนได้เพราะส่ือสามารถถามคำาถามผูเ้รยีนด้วยตัวส่ือเอง ในรูปของ

ข้อความ เสียง หรือภาพ เมื่อผู้เรียนตอบสนอง สื่อปฏิสัมพันธ์จะให้ผลย้อนกลับทันที และยังสามารถแตก

สาขาไปยังคำาถามและข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ ซึ่งผู้เรียนสามารถตอบสนองได้ ซ่ึงก็ช่วยให้เกิดปฏิสัมพันธ์ได้ 

(Langdon.1973 : 8) โดยมีแบบปฏิสัมพันธ์ในการสอนแบ่งโดยยึดพฤติกรรมปฏิสัมพันธ์ ได้ 2 รูปแบบ ดังนี้

  2.1 ปฏิสัมพันธ์ในการสอนแบบเผชิญหน้า หมายถึง การท่ีผู้สอนและผู้เรียนอยู่ต่อหน้ากัน

ความสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนเป็นไปอย่างใกล้ชิด สามารถโต้ตอบปฏิสัมพันธ์กันได้ทันที เช่นการ

สอนในชั้นเรียนแบบเผชิญหน้าหรือการสอนแบบตัวต่อตัว

  2.2 ปฏิสัมพันธ์ในการสอนแบบไม่เผชิญหน้า หมายถึงการท่ีผู้สอนและผู้เรียนไม่อยู่เผชิญ

หน้ากันความสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนทำาผ่านสื่อปฏิสัมพันธ์ ปฏิสัมพันธ์แบบไม่เผชิญหน้ายังแบ่ง

ออกได้เป็นปฏิสัมพันธ์แบบทันที (Real Time Interaction) และปฏิสัมพันธ์แบบยืดหยุ่นเวลา (Delay Inter-

action) ตัวอยา่งของปฏสิมัพนัธ์แบบทนัที เชน่การสอนทางโทรทศัน ์การสอนทางวทิยปุฏสิมัพนัธ์ และการ

สอนทางโทรทัศน์ปฏิสัมพันธ์ ตัวอย่างของปฏิสัมพันธ์แบบยืดหยุ่นเวลา เช่นระบบรับโทรทัศน์อัตโนมัติ

บันทึกลงเทปเสียง ระบบไปรษณีย์เสียง (Langdon. 1973 : 9)

 3. วิวัฒนาการของสื่อภาพยนตร์

  คำาว่า “ภาพยนตร์” มีชื่อเรียกในภาษาอังกฤษอยู่หลายคำา เช่น Motion Picture , Cinema , Film 

และ Movie เป็นต้น ภาพยนตร์เป็นกระบวนการบันทึกภาพด้วยฟิล์ม (Film) แล้วนำาออกฉายถ่ายทอดเรื่อง

ราวต่าง ๆ ในลักษณะภาพเคลื่อนไหว (Motion Pictures) ซึ่งภาพที่ปรากฏบนฟิล์มภาพยนตร์เป็นเพียงภาพ

นิง่จำานวนมากที่มอีิริยาบถหรอืการเคลื่อนไหวเปลี่ยนแปลงไปทีละน้อยเรียงตอ่เนือ่งกันตามเรือ่งราว ที่ถา่ย

ทำาและตัดต่อมา เนื้อหาของภาพยนตร์อาจเป็นเรื่องราวหรือเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นจริง หรือเป็นการแสดงให้

เหมือนจริง หรือเป็นการแสดงและสร้างภาพจากจินตนาการของผู้สร้าง เพื่อให้ผู้ชมเกิดอารมณ์ร่วมไปกับ

ภาพยนตร์ในขณะที่รับชม

 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

 พเิชษฐ์ เพยีรเจรญิ (2547: บทคดัย่อ) ได้พฒันาบทเรยีนผา่นเครอืขา่ยอนิเทอรเ์นต็ และการทดลอง

เปรยีบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนและหาประสิทธิภาพบทเรยีน โดยใช้บทเรยีนผา่นเครอืข่ายอนิเทอรเ์น็ต 

เรื่องโสตทัศนูปกรณ์กับนักศึกษาที่ไม่เคยเรียน วิชา 263-201 เทคโนโลยีการศึกษามาก่อน โดยกลุ่มตัวอย่าง

ได้มาจากการสุ่มอย่างง่ายโดยวิธีการจับฉลากจำานวน 55 คนใช้ในการทดลอง 3 ครั้ง ได้แก่การทดลองราย

บุคคล จำานวน 5 คน การทดลองภาคสนามจำานวน 50 คน ผลวิจัยพบว่า บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

เรื่องโสตทัศนูปกรณ์ มีประสิทธิภาพ 80.8/83.87 ตามเกณฑ์ที่กำาหนด 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
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นักศึกษาหลังจากเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีระดับนัยสำาคัญทาง

สถิติ ที่ 0.01 

 ยุทธศักดิ์ ญานะ ( 2555 : บทคัดย่อ ) ได้ทำาการวิจัยเรื่องชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเรื่องลำา

ดับและอนุกรม สำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างชุดกิจกรรมคอมพิวเตอร์

มัลติมีเดีย เรื่องลำาดับและอนุกรม สำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

กลุม่ทีใ่ชใ้นการศึกษาเป็นนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี2 ปีการศึกษา 2554 โรงเรียนดาราวทิยาลยั 

จังหวัดเชียงใหม่จำานวน 59 คน เครือ่งมือทีใ่ชใ้นการศึกษาได้แกช่ดุกจิกรรม คอมพวิเตอรม์ลัติมีเดยีและแบบ

ทดสอบหลังเรียนในขั้นการพัฒนาชุดกิจกรรม ผู้ศึกษาได้ดำาเนินการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของชุดกิจ

กรรมจำานวน 3 ครั้ง ครั้งที่ 1 ทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่งจำานวนนักเรียน 3 คน ครั้งที่ 2 ทดลองแบบกลุ่มเล็ก

จำานวนนกัเรยีน 10 คน และครัง้ท่ี 3 ทดลองภาคสนามจำานวนนกัเรยีน 46 คน ผลของการศึกษาได้ชุดกจิกรรม

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่องลำาดับและอนุกรมจำานวน 5 หน่วยการเรียนรู้หน่วยที่ 1 เรื่องลำาดับ หน่วยที่ 2 

เรื่องลำาดับเลขคณิต หน่วยที่ 3 เรื่องอนุกรมเลขคณิต หน่วยท่ี 4 เรื่องลำาดับเรขาคณิตและหน่วยที่ 5 เรื่อง

อนุกรมเรขาคณิตแต่ละหน่วยการเรียนรู้ประกอบด้วยคำาชี้แจงจุดประสงค์ การเรียนรู้สื่อการเรียนการสอน

และเนื้อหาสาระซ่ึงในเนื้อหาสาระประกอบด้วยคลิปวีดิโอ แบบฝึกหัด และแบบทดสอบชุดกิจกรรม

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้นนี้มีประสิทธิภาพ E1/E 2 เท่ากับ 82.13/81.41 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 

80/80 ที่กำาหนดไว้ 

วิธีดำาเนินการวิจัย

 1. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นเครื่องมือที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นประกอบด้วย

  1.1 บทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ เรื่องวิวัฒนาการของสื่อภาพยนตร์ วิชาการหลักการ

ภาพยนตร์และโทรทัศน์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 สาขาวิชาส่ือดิจิทัล คณะศิลปศาสตร์ วิทยาลัย

เทคโนโลยีสยาม จำานวน 1 หน่วยการเรียนรู้โดยมีเนื้อหาสาระประกอบด้วย

   1.1.1 วิวัฒนาการของภาพยนตร์ยุคบุกเบิก

   1.1.2 วิวัฒนาการของภาพยนตร์ยุคหนังเงียบ

   1.1.3 วิวัฒนาการของภาพยนตร์ยุคหนังเสียง

   1.1.4 วิวัฒนาการของภาพยนตร์ยุคปัจจุบัน

  1.2 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองววิฒันาการของส่ือภาพยนตร์ วชิาหลกัการ

ภาพยนตรแ์ละโทรทัศน ์ผูเ้รยีนระดบัปรญิญาตรีท่ีลงทะเบียนเรียนวชิาหลักการภาพยนตร์และโทรทัศน ์ภาค

เรยีนที ่2 ปีการศึกษา 2556 สาขาวชิาสือ่ดิจิทลั คณะศิลปศาสตร ์วทิยาลัยเทคโนโลยีสยาม ซ่ึงเป็นแบบทดสอบ

ปรนัย 5 ตัวเลือกจำานวน 20 ข้อ โดยผู้วิจัยได้พัฒนาแบบทดสอบตามวัตถุประสงค์ ให้สอดคล้องกับเนื้อหา

สาระในเรื่องวิวัฒนาการของสื่อภาพยนตร์ วิชาการหลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์ 

 2. การเก็บรวบรวมข้อมูล

  ผูว้จัิยได้ดำาเนินการเกบ็รวบรวมขอ้มูลการทดลองครัง้นี ้โดยผูว้จิยัได้นำาบทเรยีนออนไลนแ์บบ

ปฏิสัมพันธ์ เรื่องวิวัฒนาการของส่ือภาพยนตร์ วิชาการหลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์ ได้สร้างขึ้นไป
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ทดลองใช้กับผู้เรียนที่ลงทะเบียนเรียนวิชาหลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 

สาขาวิชาสื่อดิจิทัล คณะศิลปศาสตร์ วิทยาลัยเทคโนโลยีสยามจำานวน 20 คน โดยมีขั้นตอนการดำาเนินการ

ดังนี้

  2.1 นำาหนงัสอืขอความรว่มมือในการทำาวจิยัจากสาขาวชิาสือ่ดิจทัิล คณะศิลปศาสตร ์วทิยาลยั

เทคโนโลยสียาม ยืน่ต่อผูบ้รหิารสถานศึกษาเพือ่ขออนญุาตและประสานงานเกีย่วกบัการดำาเนินการทดลอง

  2.2 การทดลอง ดำาเนินการดังนี้

   2.2.1 ผู้วิจัยได้อธิบายให้ผู้เรียนทราบเกี่ยวกับวิธีการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบ

ปฏิสัมพันธ์

   2.2.2 ให้ผู้เรียนทำาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน (pre-test)

   2.2.3 ให้ผู้เรียนเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ เรื่องวิวัฒนาการของ 

ส่ือภาพยนตร์ วิชาหลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์ เม่ือเรียนเสร็จแล้วให้นักเรียนทำาแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์หลังเรียน (post-test)

   2.2.4 นำาข้อมูลไปวิเคราะห์หาค่าทางสถิติ

 3. การวิเคราะห์ข้อมูล

  ผู้วิจัยทำาการวิเคราะห์ข้อมูลโดยการดำาเนินการดังนี้

  3.1 วเิคราะหค์วามคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญต่อบทเรยีนออนไลน์แบบปฏสัิมพนัธ์ โดยใชว้ธีิการ

ทางสถิติ ดังนี้

   3.1.1 ค่าเฉลี่ย (Mean ;X)

   3.1.2 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Diviation ; S.D.)

  3.2 การหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

   3.2.1 การหาค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบแต่ละข้อ โดยใช้สูตร IOC

   3.2.2 การหาค่าความยาก (Difficulty ; p) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

โดยใช้วิธีวิเคราะห์ข้อสอบแบบอิงกลุ่ม ซึ่งมีค่าความยากตั้งแต่ 0.20 – 0.80

   3.2.3 การหาค่าอำานาจจำาแนก (Discrimination;r) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ ทางการ

เรียน ซึ่งมีค่าอำานาจจำาแนกตั้งแต่ 0.20 – 1.00

   3.2.4 การหาความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใช้สูตรของ KR20 ของ คูเดอร์ – ริชาร์ดสัน 

(Kuder – Richardson)

  3.3 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ด้วยวิธีทางสถิติ ดังนี้

   3.3.1 หาค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ร้อยละ (Percentage) และค่าเฉลี่ยของคะแนนที่ได้จาก

การทำาแบบฝึกหัดในแต่ละหน่วยย่อย และคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียน

   3.3.2 หาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ โดยการหาค่าเฉลี่ยของ

การทำาแบบฝึกหัดระหว่างเรียน E1 และร้อยละของค่าเฉลี่ยของการทำาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนหลังเรียน E2
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ผลการวิจัย 

ตารางที่ 1 สรุปพิจารณาความสอดคล้องระหว่างข้อคำาถามกับพฤติกรรมที่ต้องการวัดของแบบทดสอบวัด

  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ เรื่องวิวัฒนาการของสื่อภาพยนตร์ 

ตารางที่ 2 การสรุปค่าประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์

เนื้อหา ข้อที่

คะแนนความคิดเห็น

(คนที่) รวม ค่า IOC สรุปผล

1 2 3 4 5

1. วิวัฒนาการของภาพยนตร์

    ยุคบุกเบิก

1

2

3

4

5

6

7

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

-1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

5

5

5

3

5

5

5

1.0

1.0

1.0

0.6

1.0

1.0

1.0

ใช้ได้

ใช้ได้

ใช้ได้

ใช้ได้

ใช้ได้

ใช้ได้

ใช้ได้

2. วิวัฒนาการของภาพยนตร์

    ยุคหนังเงียบ

8

9

10

11

12

+1

-1

-1

+1

+1

+1

+1

+1

-1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

5

3

3

3

5

1.0

0.6

0.6

0.6

1.0

ใช้ได้

ใช้ได้

ใช้ได้

ใช้ได้

ใช้ได้

3. วิวัฒนาการของภาพยนตร์

    ยุคหนังเสียง

13

14

15

16

17

+1

+1

-1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

-1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

5

5

3

5

5

1.0

1.0

0.6

1.0

1.0

ใช้ได้

ใช้ได้

ใช้ได้

ใช้ได้

ใช้ได้

4. วิวัฒนาการของภาพยนตร์

    ยุคปัจจุบัน

18

19

20

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

-1

-1

+1

+1

+1

+1

3

3

5

0.6

0.6

1.0

ใช้ได้

ใช้ได้

ใช้ได้

การทดลอง

ประสิทธิภาพ

จำานวน

นักศึกษา

แบบฝึกหัด (15 คะแนน) แบบทดสอบ (20 คะแนน) เกณฑ์

เฉลี่ย ร้อยละ เฉลี่ย ร้อยละ (E1/E2)

แบบหนึ่งต่อหนึ่ง 3 11.33 75.56 19.67 78.67 75.56/78.67

แบบกลุ่มย่อย 9 12.00 80.00 20.44 81.78 80.00/81.78

แบบภาคสนาม 20 12.05 80.33 20.55 82.20 80.33/82.20
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 จากตาราง 2 สรุปได้ว่า ผลการทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึงผลปรากฏว่าประสิทธิภาพบทเรียน

ออนไลนแ์บบปฏสิมัพนัธ์ มปีระสทิธิภาพเทา่กบั 75.56/78.67 แสดงใหเ้หน็วา่ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

ของบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ในการทำาแบบฝึกหัดระหว่างเรียนตำ่ากว่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์

ของบทเรยีนออนไลนแ์บบปฏสัิมพนัธ์ในการทำาแบบทดสอบเม่ือเรยีนจบอนัเนือ่งมาจากผูเ้รยีนได้รบัเนือ้หา

ไม่เต็มที่แต่หลังจากที่ได้เรียนจบบทเรียนแล้วคะแนนสูงกว่า

 ผลการทดลองแบบกลุ่มย่อย ผลปรากฏว่าประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์  

มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.00/81.78 แสดงให้เห็นว่าประสิทธิภาพของกระบวนการของบทเรียนออนไลน์

แบบปฏิสัมพันธ์ในการทำาแบบฝึกหัดระหว่างเรียนตำ่ากว่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ของบทเรียนออนไลน์

แบบปฏสัิมพนัธ์ในการทำาแบบทดสอบเม่ือเรยีนจบ ซ่ึงอาจจะเกดิจากการทีมี่การแกไ้ขปรบัปรงุในส่วนของ

แบบทดสอบให้มีเสียงท่ีชัดเจนและข้อความรูปภาพท่ีน่าสนใจและชัดเจนมากข้ึน และผู้เรียนอาจจะเร่งรีบ

ทำาแบบฝึกหัดที่มีการแข่งขันกันจึงเป็นสาเหตุทำาให้คะแนนของแบบฝึกหัดน้อยกว่าแบบทดสอบ

 ผลการทดลองแบบภาคสนาม ผลปรากฏว่าประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์  

มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.20/82.33 แสดงให้เห็นว่าประสิทธิภาพของกระบวนการของบทเรียนออนไลน์

แบบปฏิสัมพันธ์ ในการทำาแบบฝึกหัดระหว่างเรียนตำ่ากว่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ของออนไลน์ 

แบบปฏิสัมพันธ์ ในการทำาแบบทดสอบเมื่อเรียนจบ เกิดจากผู้เรียนมีจำานวนมากและเกิดการแข่งขันกัน 

เร่งแข่งกับเวลาจึงไม่ค่อยตั้งใจทำาเท่าที่ควรทำาให้คะแนนของแบบฝึกหัดน้อยกว่าแบบทดสอบ

 จากผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ สรุปได้ว่าบทเรียนออนไลน์

แบบปฏิสมัพนัธ์ เรือ่งววิฒันาการของส่ือภาพยนตร ์วชิาการหลักการภาพยนตรแ์ละโทรทัศน ์มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ์ที่กำาหนดไว้

 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน (pre-test) และหลังเรียน (post-test) ของ 

ผู้เรียน ที่เรียนด้วยออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์

 ผู้วิจัยนำาผลคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ 

แบบปฏิสัมพันธ์มาหาค่าสถิติเพื่อตรวจสอบสมมติฐาน

ตารางที่ 3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างคะแนนก่อนเรียน (pre-test) กับทดสอบ

 หลังเรียน (post-test) ของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์

 

   

*p < .05

 จากตาราง 3 พบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนหลงัเรยีนของผูเ้รยีนชัน้ปทีี ่3 วทิยาลยัเทคโนโลยสียาม 

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 ที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ สรุปได้ว่า บทเรียนออนไลน์

แบบปฏิสัมพันธ์ เรื่องวิวัฒนาการของส่ือภาพยนตร์ วิชาหลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์ แตกต่างกัน 

กลุ่มตัวอย่าง จำานวนผู้เรียน (n)
ค่าเฉลี่ย

( ) 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(SD.)
df t Sig.

ก่อนเรียน 20 24.40 0 .99
19.00 -5.62* 0.000

หลังเรียน 20 26.00 1.12
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อย่างมีนัยสำาคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (t =-5.62 ) โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของผู้เรียนชั้นปีที่ 3 

วิทยาลัยเทคโนโลยีสยาม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 ท่ีเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์  

เรื่องวิวัฒนาการของสื่อภาพยนตร์ วิชาหลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์สูงกว่าก่อนเรียน

อภิปรายผลการวิจัย

 ผลจากการทำาวจิยั การพฒันาบทเรยีนออนไลน์แบบปฏสัิมพนัธ์ เร่ืองววิฒันาการของส่ือภาพยนตร ์

วิชาหลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์สามารถนำามาอภิปรายผลการวิจัยได้ดังต่อไปนี้

 การหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ เร่ืองวิวัฒนาการของส่ือภาพยนตร์  

วิชาหลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์ ระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 3 วิทยาลัยเทคโนโลยีสยาม มีประสิทธิภาพ 

เท่ากับ 80.33/82.20 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่กำาหนดไว้อันเนื่องมาจากการสร้างบทเรียนนั้น ผู้วิจัยได้มี

การดำาเนินการอย่างเป็นระบบ ได้มีการศึกษาเนื้อหาและวิเคราะห์เนื้อหาเพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

และมีการศึกษารูปแบบของบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ท่ีน่าสนใจในการนำาเสนอ เรื่องวิวัฒนาการ

ของสื่อภาพยนตร์ เพื่อให้ผู้เรียนได้ทบทวนและเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง บทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์  

เรื่องวิวัฒนาการของส่ือภาพยนตร์ วิชาหลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์น้ียังได้มีการประเมินคุณภาพจาก 

ผู้เช่ียวชาญทั้งทางด้านเนื้อหาและเทคนิคเพื่อตรวจสอบความถูกต้องและนำามาแก้ไขปรับปรุง ทั้งยัง 

มีการทดลองหาประสิทธิภาพและปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ถึง 3 ข้ันตอน ดังนี้ผลการทดลอง 

แบบหนึ่งต่อหนึ่ง ผลปรากฏว่าประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

75.56/78.67 แสดงให้เห็นว่าประสิทธิภาพของกระบวนการของบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ 

ในการทำาแบบฝึกหัดระหว่างเรียนสูงกว่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ของบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์

ในการทำาแบบทดสอบเม่ือเรียนจบ อันเนื่องมาจากผู้เรียนเรียนรู้แล้วทำาแบบฝึกหัด จึงทำาให้ยังคงจดจำา 

เรื่องวิวัฒนาการของสื่อภาพยนตร์ ผ่านมาได้เป็นอย่างดีและในการทำาแบบทดสอบก็อาจจะเกิดการลืมได้  

จึงทำาให้คะแนนในการทำาแบบฝึกหัดสูงกว่า

  ผลการทดลองแบบกลุ่มย่อย ผลปรากฏว่าประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์  

มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.00/81.78 แสดงให้เห็นว่าประสิทธิภาพของกระบวนการของบทเรียนออนไลน์ 

แบบปฏิสัมพันธ์ในการทำาแบบฝึกหัดระหว่างเรียนตำ่ากว่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ของบทเรียนออนไลน์ 

แบบปฏสัิมพนัธ์ในการทำาแบบทดสอบเม่ือเรยีนจบ ซ่ึงอาจจะเกดิจากการทีมี่การแกไ้ขปรบัปรงุในส่วนของ

แบบทดสอบให้มีเสียงบรรยายท่ีชัดเจน และข้อความ รูปภาพท่ีชัดเจนและผู้เรียนเกิดการแข่งขันกันขึ้น  

จึงอาจทำาให้เร่งรีบทำาแบบฝึกหัด ทำาให้คะแนนของแบบฝึกหัดน้อยกว่าแบบทดสอบ

  จากผลการทดลองภาคสนาม ผลปรากฏว่าประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์  

มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.33/82.20 แสดงให้เห็นว่าประสิทธิภาพของกระบวนการของบทเรียนออนไลน์

แบบปฏสิมัพนัธ์ในการทำาแบบฝกึหดัระหวา่งเรยีนตำา่กวา่ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ของบทเรยีนคอมออนไลน์

แบบปฏิสัมพันธ์ในการทำาแบบทดสอบเมื่อเรียนจบ เกิดจากผู้เรียนมีความเข้าใจเนื้อหา หลังจากที่ได้เรียนรู้

ไปแล้ว จึงทำาการทดสอบผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน (pre-test) กับหลังการเรียน 

(post-test) ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ เรื่องวิวัฒนาการของส่ือภาพยนตร์ วิชา 

หลักการภาพยนตร์และโทรทัศน์ ระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 3 วิทยาลัยเทคโนโลยีสยาม พบว่ามีผลสัมฤทธิ์



156 การประชุมวิชาการและนำาเสนอผลงานวิจัย
ระดับชาติและนานาชาติ ครั้งที่ 6

ทางการเรยีนสูงกวา่กอ่นเรียน ผลการวจัิยปรากฏวา่ผูเ้รยีนทีเ่รยีนโดยใชด้้วยบทเรยีนออนไลน์แบบปฏสิมัพนัธ์

แล้ว มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าการเรียนก่อนเรียนสอดคล้องกับงานวิจัยของ (พนอเน่ือง, 2553)  

ได้ทำาการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารโดยใช้แหล่งเรียนรู้ท้องถิ่น 

หมู่บ้านเบญจรงค์ดอนไก่ดี อำาเภอกระทุ่มแบน จังหวัดสมุทรสาคร ผลการวิจัยพบว่า มีประสิทธิภาพ 

83.56/89.17 สูงกว่าเกณฑ์ที่กำาหนดไว้ และด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ ค่าเฉลี่ยของ

คะแนนทดสอบ หลังเรียนมีค่ามากกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยสำาคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ข้อเสนอแนะ 

 1. การสร้างบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์เป็นการสร้างส่ือที่ต้องมีการวางแผนอย่างเป็น

ระบบ เพื่อให้ส่ือที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ ผู้วิจัยต้องมีความรู้ความสามารถในด้านการใช้

โปรแกรมในการสร้างเป็นอย่างดี

 2. ผู้เรียนถามกันระหว่างสอบ การแก้ไขควรจัดการสอบในช้ันเรียนโดยมีการจัดคุมสอบเพื่อ 

ลดปัญหาการซักถามกันระหว่างการทำาแบบทดสอบ

 3. ควรนำาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ไปประยุกต์ใช้ในรายวิชาอื่น ๆ

 4. ควรนำาบทเรียนออนไลน์แบบปฏิสัมพันธ์ท่ีสร้างข้ึนไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างอื่น 

เพื่อเป็นการยืนยันประสิทธิภาพของบทเรียน
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